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Il volume raccoglie i contributi, dei relatori e degli studiosi, pervenuti in occasione del 
Workshop 3DModeling&BIM. Information & 3D Modeling per il patrimonio costruito, che 
si è svolto a Roma in modalità telematica il 7 aprile 2022.

La valutazione dei contributi pubblicati è avvenuta con la modalità del double blind review.

This book collects contributions, of speakers and scholars, received during the Workshop 
3Dmodeling & BIM. Information & 3D Modeling for cultural heritage, which took place via 
web-conference on April 7th 2022.

Contributions are printed under double blind review mode.
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